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Dwoéch mistrzéw ninja, Takeshi Bajtanamura i Matsuo Bitezuki, postanowito zmierzy¢ sie w zawodach w
byciu niewidocznym. Teren rozgrywki to duzy las (ktéry bedziemy traktowaé jak plaszczyzne euklidesowa),
w ktérym rosnie n drzew (punktowych, rzecz jasna). Ninja beda przemykaé od drzewa do drzewa po liniach
prostych, pozostajac oczywiscie ukrytymi przed oczyma postronnych (schowanie sie za punktowym drzewem nie
jest dla mistrza zadnym wyzwaniem). Kazdy z mistrzéw ma przypisane drzewo startowe, w ktérym rozpoczyna,
i drzewo, do ktérego musi dotrzeé.

Twoim zadaniem jest wyznaczenie tras mistrzéw. Kazda z nich musi byé zgodna z regutami gry (czyli byé
tamana, ktérej wierzchotkami sa niektére drzewa). Trasy mistrzéw nie moga sie krzyzowaé, ani mie¢ zadnych
punktéw wspdlnych — to jeszcze nie czas na ostateczna konfrontacje!

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita T oznaczajaca liczbe zestawow testowych.
Po niej nastepuja zestawy w nastepujacej postaci:

Pierwsza linia zestawu zawiera liczbe catkowita n (4 < n < 60000) — liczbe drzew na terenie gry. W
kolejnych n liniach podane sa pary liczb catkowitych =, y (0 < x, y < 10%) — wspéhrzedne kolejnych drzew.
Pierwsze i drugie z kolei drzewo to odpowiednio poczatek i koniec drogi pierwszego mistrza, trzecie i czwarte
— drugiego mistrza. Mozesz zalozy¢, ze zadne dwa drzewa nie rosng w tym samym miejscu oraz zadne trzy
drzewa nie leza na jednej proste;j.

Wyjscie

Dla kazdego zestawu nalezy wypisa¢ w osobnej linii stowo TAK, jesli mozna wytyczy¢ drogi mistrzéw, NIE, jesli
jest to niemozliwe.
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poprawnym wynikiem jest:
NIE
TAK
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