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Jak zapewne wszyscy pamietaja, Bajtus i Bitu$ to dwaj chlopcy, ktérzy lubia graé w rozmaite gry. Ostatnio
Bitus poniést porazke, zjadajac oznaczony kawalek czekolady i chce sie zrewanzowaé Bajtusiowi. Zaproponowat
mu nowa gre, jej zasady sa nastepujace.

Poczatkowo na tablicy napisana jest pewna liczba catkowita N wieksza od 1. Gracze na przemian zastepuja
liczbe aktualnie napisana na tablicy jej wybranym dzielnikiem (réznym od niej samej). Gdy ktéry$ z graczy
napisze liczbe 1, gra sie konczy. Dla kazdego dzielnika d liczby N, z wyjatkiem N, okre$lone sa dwie liczby
a(d) i b(d). Gdy Bajtu$ w trakcie gry napisze na tablicy liczbe d, dostaje a(d) punktéw. Z kolei Bitu$, za
napisanie d otrzymuje b(d) punktéw. Celem gry jest zmaksymalizowanie przewagi nad przeciwnikiem, czyli
roznicy miedzy zdobytymi punktami a punktami przeciwnika.

Bitus wybral juz liczbe N oraz punktacje dla jej dzielnikéw. Za to Bajtu$ moze wybraé, ktory z chlop-
céw wykona pierwszy ruch. Chcialby on wobec tego wiedzieé, ile w obydwu przypadkach wyniesie przewaga
rozpoczynajacego gre, przy zatozeniu, ze obaj chtopcy graja optymalnie.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera dodatnia liczbe catkowita t oznaczajaca liczbe przypadkéw testowych, ktére sa
kolejno opisane w dalszej czeéci wejscia. Opis jednego przypadku testowego rozpoczyna sie wierszem z czterema
liczbami calkowitymi ny,ng,n3 i D (1 < n; < 5-10°, 1 < nyngnz < 8- 10'8). lloczyn ny - ng - n3 jest réwny
liczbie IV, ktéra poczatkowo znajduje sie na tablicy, za§ D oznacza liczbe dodatnich dzielnikéw liczby N.

W dalszych D —1 wierszach znajduje sie punktacja dla kolejnych (réznych od N) dzielnikéw N, w kolejnosci
rosnacej. W i-tym z tych wierszy znajduja sie dwie liczby catkowite a(d) oraz b(d) (—10° < a(d),b(d) < 10%),
ktore oznaczaja liczbe punktéw przyznawanych odpowiednio Bajtusiowi i Bitusiowi za napisanie na tablicy
liczby d, czyli i-tego dzielnika N.

Suma, liczb D po wszystkich przypadkach testowych w jednym pliku nie przekracza 10°.

Wyjscie
Wypisz t wierszy z odpowiedziami dla poszczegélnych przypadkow testowych. Odpowiedz dla jednego przy-

padku sktada sie z dwéch liczb catkowitych A i B, ktore oznaczaja przewage rozpoczynajacego gre, jesli jest
nim, odpowiednio, Bajtus i Bitu$.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie: W pierwszym przypadku testowym rozpoczynajacy gre moze napisa¢ jedynie 1, co od razu
konczy gre. W drugim za$ oplaca sie napisa¢ 2 i pozwoli¢ przeciwnikowi napisaé 1.



